中央研究院數學研究所
招收暑期研習生啟事
一、研習時間：
自2009年7月15日至8月21日。每週一至四上午由指導老師授課兩小時，下午進行討論、演練、電腦上機等研習活動至少兩小時。每週五請客座講員演講或由指導老師適當安排活動。
二、研習地點：
台北市南港區研究院路2段128號中央研究院數學研究所
三、研習生資格：
大學部學生（系、所不限），具各課程所需預備知識者。
四、研習課程
1、課程名稱：組合數學專題
指導教授：薛昭雄（美國內華達大學數學系）、李國偉（中央研究院數學研究所）
內容綱要：此專題包含「課程介紹」（lecture）與「專案計畫」（project）二部分。課程首先提供一系列的介紹，以便研習生瞭解組合數學一些專題的背景與進展。這些專題內容將涵蓋組合數學的主要題材，介紹其理論、應用以及最近的發展，著重於代數（含線性代數）、數論以及圖論的方法。課程介紹將由淺入深，採取綜論（survey）的方式出現。每階段課程介紹之後，會有一些問題及參考文獻（此類文獻將包括最近結果），將要求研習生解決這些問題，並且在課堂上由助理主持討論。除了課程之外，將同時進行共同的專案計畫。這些計畫的設計，將使研習生經由一些計算的例子中，觀察出它們的型態（pattern），並給予可能的猜想（conjecture），進而證明或修正這些猜想。進行這些專案計畫，文獻的探討是必要的工作，也將要求研習生於結束時提出這些專案計畫的報告。教授及助理將指導這些專案計畫及研究報告的撰寫。

預備知識：無特殊要求
2、課程名稱：幾何模型與電腦遊戲設計
指導教授：李華倫（中華大學應用數學系）
內容綱要：本課程將學習Vpython、PyGame及Blender等用Python語法執行的3D軟體。從基本概念出發，到深入這些軟體後，將運用它們製作數學相關的電腦動畫與電腦遊戲。如展現畢氏定理的電腦拼圖遊戲，與碎型有關的電腦褶紙遊戲，Möbius bend上的撞球遊戲，Klein bottle上的賽車遊戲等。更期待研習生提出自己的遊戲想法，設計出具有數學特色的遊戲。研習生不需具備電腦程式經驗。
預備知識：微積分
3、課程名稱：數論專題
指導教授：姚為成（臺北市立教育大學數學資訊教育學系）、陳光武（臺北市立教育大學數學資訊教育學系）、王姿月（中央研究院數學研究所）
內容綱要：本課程主旨為引導具大學代數基礎的研習生進入數論領域，瞭解相關發展，並學習以電腦程式計算數論問題。週一至週四上午由指導老師介紹基礎代數數論及解析數論部分內容與所需相關工具。課程內容包含continued fraction, quadratic forms, ideal classes, class number of number fields, fundamental units, Bernoulli numbers, zeta functions等。週五由指導老師安排相關主題的介紹與演講，如橢圓曲線，密碼學，超越數理論，Diophantine逼近等。演習課除了基本習題演練外，亦將學習使用電腦程式計算數論問題，並完成指導老師指定的project。
預備知識：大學代數
五、甄選
1、申請人須繳交報告一份，說明學習數學的動機、心得與未來志向。另須繳交成績單、照片、聯絡電話、電子郵件地址、通訊地址。
2、每人僅得參加一門課程，請在申請信封上註明選修課程名稱。
3、申請截止日為2009年6月15日，將於7月1日個別通知經審核錄取的研習生。
六、獎助金：
每一課程補助獎助金最多10名，每名每週補助4000元。如有研習不力情事，得酌減獎助金。
七、證書
學生在研習結束後兩週內須繳交心得報告一份，經評審合格者發給研習證書。
八、住宿
中南部研習生可代為安排住宿中央研究院學術活動中心，每室2~3人。
聯絡人：陳棟興先生
電話：（02）2785-1211分機332
傳真：（02）2782-7432
電子郵件：thchen@math.sinica.edu.tw
數學所網址：http://www.math.sinica.edu.tw
數學所地址：（115）台北市南港區研究院路2段128號
